FUNDAMENTOS DE INFORMATICA

Practica programacion Java

Escribir un programa Java que implemente un juego para adivinar un numero. El
programa funcionara de la siguiente manera:

e Eneljuego participan dos jugadores. El primero escribe el nUmero y el segundo
debe adivinarlo en el menor numero de intentos posible.

e El programa pedira al jugador uno que introduzca un nimero entero que debe
adivinar el otro jugador. Los limites de los numeros a introducir los puede fijar
cada programador libremente (NOTA: hacerlo constar en un comentario al
inicio del programa)

e Unavez que el jugador uno ha introducido el niUmero a adivinar, el programa
pedira al jugador dos que introduzca numeros enteros hasta que adivine el
numero. Es potestad del programador establecer un limite de intentos (NOTA:
si usa esta opcién, hacer constar el limite de intentos en un comentario al inicio
del programa)

e Paracada numero que introduzca el jugador dos, el programa debera informar
si se ha adivinado el niUmero o, en caso contrario, informar si el nimero a
adivinar es menor o mayor que el numero introducido.

e Alfinalizar el programa deberd mostrar que se trataba de adivinar y el nUmero
de intentos utilizados.



